PRESSEINFORMATION

- - —

TLITANEHAMI IN

EIN IMMERSIVES ABENTEUER

TUTANCHAMUN: Ein Immersives Abenteuer

Eine Zeitreise durch das Leben des legendaren Pharaos -
Ab 6. Mai in Hannover!

Das alte Agypten erwacht zu neuem Leben! Eine der atemberaubendsten archiologischen Entde-
ckungen der Geschichte entfaltet sich in all ihrer Pracht. Dank modernster Technologie und mit liber
800 detailgetreuen Rekonstruktionen wird die sagenumwobene Welt und die schimmernde Schatz-
kammer des legendadren Pharao Tutanchamun lebendig. Ein Erlebnis, das unter die Haut geht!

Ab dem 6. Mai kénnen Besucher in der Alten Druckerei in Hannover auf den Spuren der alten Agypter
wandeln. Tickets gibt es ab Freitag, 6. Marz (10 Uhr) unter www.tut-ausstellung.com — und das nur
fiir kurze Zeit sogar mit 15% Early Bird Rabatt auf alle Zeitfenster- und Flextickets!

"TUTANCHAMUN: Ein Immersives Abenteuer" sprengt die Grenzen des klassischen Museumsbesuchs
und erméglicht ein vollumfingliches Erlebnis der sagenumwobenen Geschichte des alten Agypten. Die
akribisch nachgebildete Grabkammer Tutanchamuns, kombiniert mit einer immersiven Erfahrung und
fesselnden Soundlandschaften, katapultiert den Besucher direkt in die Vergangenheit, in eine Zeit le-
gendarer agyptischer Mythen. So nah war man der Entdeckung noch nie!

Fiir Kurator und Agyptologe Dr. Wolfgang Wettengel ist die Geschichte des Pharaos und die des Ent-
deckers Howard Carter von vielen spannenden Mythen umwoben: ,,In diesem Umfang und dieser In-
tensitat sind Leben und Tod von Tutanchamun und die Entdeckung seines Grabes und des einzigartigen
Schatzes erstmalig in einer Ausstellung erlebbar.”

Im Jahr 1332 oder 1333 v. Chr. bestieg Tutanchamun im Alter von nur neun Jahren als einer der letzten
Herrscher der 18. Dynastie den dgyptischen Thron. Sein Vater, der als Ketzerkdnig bekannte Echnaton,
flhrte tiefgreifende religiose Reformen ein, die das Reich ins Wanken brachten — eine Entwicklung, der
Tutanchamun in seiner Regierungszeit entgegenwirkte. Wie seine Mutter hieR, bleibt bis heute ein
Réatsel. Auch sein friiher Tod gibt der Wissenschaft nach wie vor Ratsel auf. Nach nur neun Jahren auf
dem Thron verstarb Tutanchamun, vermutlich an einem Infekt als Folge einer offenen Knieverletzung.
Neueste Untersuchungen legen zudem nahe, dass der junge Pharao an mehreren schweren Krankhei-
ten litt.

Die Entdeckung von Kénig Tutanchamuns Grab zdhlt wohl zu den spannendsten historischen Ereignis-
sen der Weltgeschichte. Als der Archaologe Howard Carter 1922 das Grab offnete, entdeckte er eine
unvergleichliche Schatzkammer: glanzender koniglicher Schmuck, heilige Artefakte, alte Waffen, Mu-
sikinstrumente und die weltberiihmte Goldene Maske. Bis heute (bt das Erbe des Pharaos eine magi-
sche Faszination auf Millionen von Menschen weltweit aus.

,TUTANCHAMUN: Ein Immersives Abenteuer” fasziniert seine Besucher mit (iber 800 detailgetreuen
Nachbildungen der Schatze aus den drei Grabkammern, begeistert mit wissenschaftlich fundierten
Grafiken und bietet die einmalige Gelegenheit, die Schatze des Pharaos so zu erleben, wie Howard
Carter sie bei ihrer Entdeckung vor (iber einem Jahrhundert vorgefunden hat.


http://www.tut-ausstellung.com/

Auf einer immersiven Zeitreise begeben sich die Besucher bis ins Tal der Kénige, wo sie die beriihmte
Ausgrabung von Konig Tuts Grab durch Howard Carter miterleben, bevor sie die lebhaften StralRen von
Kairo und den geschaftigen Basar erreichen. Durch diese modernste 360°-Technologie erleben Besu-
cher die Mythologie des alten Agypten und folgen dem Kénig iiber die Grenzen des Lebens hinaus auf
seine Reise ins Leben nach dem Tod und werden Zeuge seiner Verwandlung vom sterblichen Herrscher
zum ewigen Sonnengott.

Gegen Ende der Reise lasst die rund 12-mindtige Virtual-Reality-Experience die Besucher noch einmal
tiefer in die Welt des Pharaos eintauchen. Mit der VR-Brille entdecken sie intensiv und spektakular das
alte Agypten und die faszinierende Zeit des Tutanchamun.

Rund um die Ausstellung wird derzeit ein abwechslungsreiches Rahmenprogramm fiir GroR und Klein
vorbereitet, das Wissenschaft und Entertainment auf einzigartige Weise verbindet. Die Besucher kon-
nen sich auf spannende Erlebnisse freuen, die Neugier wecken, Wissen niederschwellig vermitteln und
Generationen gleichermalien begeistern. Weitere Informationen folgen in Kiirze.

,»,TUTANCHAMUN: Ein Immersives Abenteuer” vereint wissenschaftliche Prazision mit moderner Ge-
schichtenerzihlung und entfiihrt auf diese Weise in das Alte Agypten. Eine Reise, die man nicht ver-
passen darf!

VERANSTALTER

COFO Entertainment, Passau

Mit iber einem halben Jahrhundert Expertise im Live-Entertainment-Sektor hat sich COFO Entertain-
ment als einer der flihrenden Veranstalter im deutschsprachigen Raum etabliert. Mit einem jahrlichen
Programm von mehreren hundert Shows und zahlreichen Ausstellungen setzt das Unternehmen kon-
tinuierlich neue Malstabe in der Branche.

Unter der Leitung von Geschaftsfiihrer Oliver Forster hat sich COFO insbesondere durch mitreiende
musikalische Biographien einen Namen gemacht. Diese Produktionen, die Musiklegenden wie Tina
Turner, Elvis Presley, Falco, Michael Jackson, Frank Sinatra und die Beatles ehren, begeistern jahrlich
hunderttausende Zuschauer.

Seit 2013 erweiterte das Unternehmen sein Portfolio um hochkaratige Touring Exhibitions. Darunter
finden sich Ausstellungen wie , Die Terrakotta Armee und der 1. Kaiser von China“, ,Tutanchamun —
Sein Grab und die Schatze”, ,,Da Vinci — Das Genie” und , Korperwelten”.

Bemerkenswert ist, dass COFO Entertainment selbst wahrend der Herausforderungen der Corona-Pan-
demie sein Ausstellungsangebot weiter ausbauen konnte. Mit dem innovativen Konzept ,Kunst als Er-
lebnis” revolutionierte man die Kunstprasentation. Und Projekte wie ,Die groRen Meister der Renais-
sance” und ,, Andy Warhol — Pop Art Identities” sowie die immersiven Ausstellungen ,Van Gogh — The
Immersive Experience” oder , Titanic: Eine Immersive Reise” machen Kunst nun auf eine neue und ein-
zigartige Weise erlebbar.

Ein besonderer Erfolg sind die von Oliver Forster produzierten Ausstellungen tiber den Street-Art-Su-
perstar Banksy: Die beiden Ausstellungen ,The Mystery of Banksy — A Genius Mind“ und ,, House of
Banksy — An Unauthorized Exhibition” waren mittlerweile in 34 Stadten und neun Landern zu sehen,
Uber 3,5 Millionen Besucher haben sich von Banksys Leben und Schaffen beeindrucken und begeistern
lassen!

Insgesamt hat COFO seither rund 80 Ausstellungsprojekte im In- und Ausland realisiert und damit Mil-
lionen Besucher fasziniert. Das Unternehmen steht fir Innovation, Vielfalt und Qualitdt im Live-Enter-
tainment und Ausstellungsbereich, stets mit dem Ziel, einzigartige und unvergessliche Erlebnisse zu
schaffen.



PRODUZENT

Semmel Exhibitions, Bayreuth

Semmel Exhibitions ist eine Division des deutschen Live-Entertainment-Produzenten Semmel Con-
certs. Das Unternehmen entwickelt Erlebnisausstellungen, die weltweit touren, und prasentiert zu-
dem Ausstellungen an eigenen Standorten in Deutschland, Osterreich und der deutschsprachigen
Schweiz.

Zum aktuellen Portfolio gehoren unter anderem “Tutankhamun: His Tomb and His Treasures — An Im-
mersive Adventure”, “MARVEL: The Exhibition — Universe of Super Heroes”, “Marvel’s Spider-Man:
Beyond Amazing — The Exhibition” und “Disney: The Exhibition — A Century of Magic”. Insgesamt ha-
ben diese Produktionen bereits mehr als neun Millionen Menschen begeistert und bilden ein starkes
internationales Netzwerk aus Museen, Wissenschaftszentren, Kulturinstitutionen und Kreativunter-
nehmen.

Weitere Informationen unter semmel.de.

VORVERKAUF

Um die Besucherstrome optimal lenken zu kbdnnen, ist die Buchung eines Zeitfensters erforderlich. Mit
dem Zeitfenster-Ticket ist der Zugang zur Ausstellung innerhalb des gebuchten Timeslots moglich, die
Verweildauer ist dabei zeitlich unbegrenzt.

Wer flexibel bleiben oder Tickets ohne zeitliche Bindung verschenken mochte, fiir den sind sogenannte
Flex-/Geschenktickets die richtige Alternative. Mit ihnen ist der Zugang zur Ausstellung, je nach Ticket-
art innerhalb des gebuchten Monats oder sogar wahrend der gesamten Ausstellungdauer, ohne Vor-
reservierung oder Uhrzeitbindung jederzeit moglich, die Verweildauer ist zeitlich unbegrenzt. Diese
Tickets sind nur in begrenzter Anzahl verfiigbar und eignen sich besonders als Geschenk fir jeden An-
lass.

Die Tickets kdnnen unter www.tut-ausstellung.com erworben werden und sind auch an allen bekann-
ten Vorverkaufsstellen sowie ab Ausstellungsbeginn an der Tageskasse erhaltlich.

Bilingual & barrierefrei:
Texte in deutscher und englischer Sprache. Die Ausstellung ist rollstuhlgerecht.



AUSTELLUNGSINFORMATIONEN:
»TUTANCHAMUN: Ein Immersives Abenteuer”

Ausstellungszeitraum:

Offnungszeiten:

Weitere Ausstellungen von COFO
Entertainment im Bundesgebiet:

Tickets:

Weitere Informationen,
Pressetexte & Bilder zum Download:

Pressekontakt:

Ab 6. Mai 2026

Ml / SO & Feiertage 10-18 Uhr
DO/FR/SA 10 - 20 Uhr

Alte Druckerei
August-Madsack-Stralle 1, 30559 Hannover

Bis 6. April:
POLAR EXPERIENCE - Die Immersive Ausstellung
tiber die Arktis und Antarktis, Berlin

Bis 12. April:

TUTANCHAMUN: Ein Immersives Abenteuer, Koln
Marvel: Die Ausstellung — Universe of Super Heroes,
Ludwigsburg

Bis 3. Mai:

Harry Potter: Die Ausstellung, Dresden

The Mystery of Banksy — A Genius Mind, Dresden
Titanic: Eine Immersive Reise, Leipzig

Bis 17. Mai in Dortmund:
Bis 31. Mai in Hanau:
House of Banksy — An Unauthorized Exhibition

ab 6. Marz 2026 unter www.tut-ausstellung.com,
ab 9.Marz 2026 bei allen bekannten Vorverkaufsstel-
len und ab Ausstellungsbeginn an der Tageskasse.

www.tut-ausstellung.com
Passwort: TUTExhibitHannover#0526

COFO Entertainment GmbH & Co. KG
Dr.-Emil-Brichta-Str. 9
94036 Passau

Annabell Sauer
T+49 85198808 15
E-Mail: annabell.sauer@cofo.de
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