PRESSEINFORMATION

van

+ VIRTUAL REALITY

Wiedereroffnung des multimedialen Kunsterlebnisses am 9. Februar
in der Linzer Tabakfabrik!

Am 9. Februar kann es mit ,,Van Gogh — The Immersive Experience” endlich weitergehen.

An zwolf Offnungstagen hatten die Besucher im Dezember bereits die Gelegenheit, in die wunder-
bare Welt des niederlandischen Kiinstlers Vincent van Gogh einzutauchen — dann musste das beein-
druckende 3D-Spektakel aus Licht und Ton auf Grund des Lockdowns voriibergehend schlieRen.
Mehrere tausend Besucher lieBen sich bereits in den Bann der multimedialen Lichtinstallation zie-
hen und zeigten sich restlos begeistert.

Schon jetzt steht fest, dass die Experience bis zum 14. Mérz verlangert werden kann. Damit ist dann
das endgiiltige Ende der Ausstellungs-Ara in der Linzer Tabakfabrik besiegelt. Nur wenige Tage spa-
ter beginnt der Abriss des historischen Gebdaudekomplexes. Bis zum Jahr 2025 wird auf dem Geldnde
ein gewaltiges 4-teiliges Ensemble namens Quadrill als neues Linzer Wahrzeichen realisiert.

Bereits im Vorverkauf erworbene Zeitfenster-Tickets fiir die Tage bis zur Wiedereréffnung behalten
ihre Giiltigkeit und miissen nicht umgetauscht werden, sie werden automatisch und ohne Aufpreis
in Flex-Tickets fiir die restliche Ausstellungszeit umgewandelt.

INHALTE
Was zeigt ,,Van Gogh — The Immersive Experience’?

Diese Ausstellung ist ein vollig neu konzipiertes Multimedia-Spektakel, das auf noch nie zuvor gese-
hene Art und Weise die weltberiihmten Kunstwerke des niederlandischen Malers Vincent van Gogh
(1853 — 1890) prasentiert: ,,Van Gogh — The Immersive Experience”. Die Gemalde des Kiinstlers wer-
den mit Hilfe von aufwendigen Lichtinstallationen und Projektionen mehrfach vergrofRert und an den
Wanden der Prasentationsraume zum Leben erweckt. Meisterhafte Kunst trifft auf modernste Tech-
nik — eine Symbiose, die Van Goghs Genialitat in ein neues Zeitalter tragt und unvergessen macht.
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Die multimediale Lichtinstallation bringt die geballte Farbenpracht von Van Goghs Werken zur Gel-
tung und macht Kunst fiir den Betrachter in einer immersiven Erfahrung greifbarer als je zuvor. In der
einmaligen Inszenierung taucht der Besucher in die Werke Van Goghs ein und erlebt die virtuelle Illu-
sion als Realitat. Die Gemalde werden mit Hilfe von tibergroRBen Projektionen und Videoanimationen
in Kombination mit gefiihlvollen Melodien spiirbar zum Leben erweckt. So bleibt dem Besucher kein
Detail der berihmten Kunstwerke verborgen. Van Goghs Werke wie die weltberiihmten ,Sonnenblu-
men”, ,Das Nachtcafé”, die ,Sternennacht”, ,Die Kartoffelesser” oder das ,Schlafzimmer in

Arles” werden aus einer ganz neuen Perspektive erlebbar. Der Betrachter befindet sich inmitten der
Gemalde, er wird Teil der Szenerie, versinkt in Licht und Ton, die Kunstwerke interagieren mit ihm.
Bei ,,Van Gogh — The Immersive Experience” erfahrt man Hochspannendes lber die Hintergriinde
und Entstehungsgeschichten der mitunter berihmtesten Kunstwerke der Welt. Die Ausstellung zeigt
nicht nur tGber 500 Arbeiten Van Goghs, sie erklart auch das Leben des 1853 geborenen Kiinstlers. So
ist seine Zeit im Kloster und der Aufenthalt in Arles ebenso Bestandteil der virtuellen Entdeckungs-
tour, wie die geheimnisvollen Briefe, die er an seinen Bruder schrieb. Eine 360-Grad-Multimedia-Zeit-
reise durch die Geschichte eines der gréSten Genies des vergangenen Jahrhunderts!

KUNST TRIFFT MODERNSTE TECHNIK

Was bedeutet der Begriff ,Immersive?

Die Technologie fiir dieses einzigartige Kunsterlebnis wurde von Lichtexperten von Grund auf neu ent-
wickelt. In einem ,,immersiven Erlebnis” taucht der Betrachter in die multimediale Illusion aus Bild und
Ton ein und empfindet diese als absolut real — ermoglicht durch ein innovatives 3D-Mapping-Projekti-
onssystem. Kombiniert mit einer perfekt abgestimmten Musik- und Gerduschkulisse wird so eine atem-
beraubende Atmosphare erschaffen.

LOCATION
Tabakfabrik Linz

,Van Gogh — The Immersive Experience”, die letzte Ausstellung vor dem Abriss von Bau 3, gibt nun
zugleich den Startschuss in eine neue Ara der Tabakfabrik Linz. Denn unter dem bisherigen Arbeitstitel
»,NeuBau3“ entsteht auf dem Areal in der Gruberstral3e eine neue Landmark, die aufgrund ihrer geo-
grafischen Schlusselposition im innerstadtischen Geflige von Linz als historische Chance fir die Stadt-
entwicklung gehandelt wird.

Die Osterreichweit tatige Bodner Gruppe realisiert gemeinsam mit dem renommierten Wiener Archi-
tekturbiiro Zechner & Zechner hier ein Leuchtturmprojekt, das von der Jury des zweistufigen, EU-wei-
ten Bieterverfahrens einstimmig als Sieger auserkoren wurde. Gemeinsam werden sie in Abstimmung
mit der Tabakfabrik und der Stadt Linz bis zum Jahr 2025 ein 4-teiliges Gebdaudeensemble erschaffen,
das mit einem vielfaltigen Mix aus Arbeits-, Wohn- und Ausbildungsstatten, Shops, Gastronomie und
einem Hotel nicht nur architektonisch zu einer neuen Linzer Landmark avanciert. Das Gesamtinvestiti-
onsvolumen des pramierten Bauvorhabens belduft sich auf 190 Mio. Euro. Der klingende Name des
zukunftsweisenden Bauwerks: QUADRILL.

VORVERKAUF

In allen Ausstellungsbereichen ist das Tragen einer MNS-Maske fiir Besucher ab 6 Jahren verpflichtend
(ausgenommen Personen, denen es gesundheitlich nicht zumutbar ist). Exklusivim Van Gogh-Design
gestaltete und wiederverwendbare Mund-Nasen-Masken sind im Ausstellungsshop vor Ort erhaltlich.
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Um die Besucherstrome in den 2.000 Quadratmetern Ausstellungsfliche optimal lenken und damit
die geltenden Hygiene- und Abstandsregeln einhalten zu kdnnen, ist die Buchung eines Zeitfensters
erforderlich. Mit dem Zeitfenster-Ticket ist der Zugang zur Ausstellung innerhalb des gebuchten
Timeslots maoglich, die Verweildauer ist zeitlich unbegrenzt.

Tickets fiir ,Van Gogh — The Immersive Experience” kdnnen unter www.van-gogh-experience.com,
telefonisch unter 0900 — 94 960 96 und an allen bekannten Vorverkaufsstellen erworben werden.

EVENTS RUND UM DIE AUSSTELLUNG

Life Radio Late Night

Titel: Van Gogh trifft live loop Artistin Nina-Sofie und ihr Trio ,,Con Anima*“

Termin: 20.2.20
Beginn: 18.00 Uhr
Dauer: ca. 1Std.

Nina-Sofie, die 16-jahrige Violin-Studentin aus Linz, spielt live in der ,VanGogh — The Immersive Expe-
rience”. Erleben Sie einen Auszug aus ihrem noch nicht veroffentlichten Album.

Von Vivaldi bis Falco, inmitten der multimedialen Lichtinstallation!

Wahrend Nina-Sofie auf ihrer e-Violine und Piano den Rdumen der Prasentation hinreiRende Werke
von Klassik (mit Hannah Stoellger & Moses Pirijok) bis Pop spielt, werden die Gemélde Van Goghs mit
Hilfe von aufwendigen Lichtinstallationen und Projektionen mehrfach vergroRert zum Leben erweckt.
Ein auBergewohnliches Live-Erlebnis, dass Sie sich nicht entgehen lassen sollten.

Das Konzert ist im Ausstellungspreis beinhaltet.
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http://www.van-gogh-experience.com/

AUSTELLUNGSINFORMATIONEN:

»Van Gogh - The Immersive Experience”
Ausstellungszeitraum: 9.2.-14.3.2021

Offnungszeiten: Dienstag — Sonntag von 10.00 bis 18.00 Uhr
Freitag + Samstag bis 20.00 Uhr

Wo: Tabakfabrik Linz,
Eingang GruberstraRe 1

Zeitfenster-Tickets: Im Internet unter
www.van-gogh-experience.com und an den
bekannten Vorverkaufsstellen.

Tickets auch an der Tageskassa.

Weitere Informationen,

Pressetexte & Bilder zum Download: www.van-gogh-experience.com

Pressekontakt: COFO Entertainment GmbH & Co.KG
Silvia Strangmdiller
Tel.: +49 (0) 851 988 08 34
silvia.strangmueller@cofo.de
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